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TOUS LES JEUX OLYMPIQUES
SONT DIFFERENTS. CHACUN

A SON PROPRE STYLE QUI
PRESENTE LA VILLE ET LE PAYS
HOTE AU RESTE DU MONDE.
D’UNE EDITION A L'AUTRE, LE
LOGO, LES MEDAILLES, LES
PICTOGRAMMES DES SPORTS, LE
FLAMBEAU ET LES MASCOTTES
SONT DIFFERENTS. ET SI TU
ETAIS RESPONSABLE DU VISUEL
DES JEUX? SERAIS-TU

CAPABLE?

La ville de To':go

IMAGINER LE STYLE DES JEUX

Bonne nouvelle! Ta ville a été choisie pour accueillir les
Jeux olympiques. Ton travail va maintenant commencer.

Tu dois d’abord imaginer le style des Jeux.

Le monde entier regardera les Olympiques. C’est
Uoccasion pour la ville hote de se présenter au reste de
la planéte. Mais comment utiliser l'art pour raconter une
histoire a propos de la ville? Tout commence par un logo.

Un bon logo olympique en dit beaucoup sur la ville et le
pays hote. Les formes et les couleurs aident a présenter
les Jeux. Le logo raconte un peu Chistoire du pays. Il peut
étre utilisé a différents endroits. Il doit étre beau lorsqu’on
le voit sur un petit billet. Il doit aussi étre beau lorsqu’on
le voit sur de gros batiments. Finalement, il doit étre beau
lorsqu’il est affiché en une seule couleur.
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LE LOGO

Le logo des Jeux olympiques est choisi aprés un
concours. Des artistes envoient leur logo et des juges
choisissent le gagnant.

Beaucoup de logos ont été envoyés pour le concours des
Jeux de Tokyo 2020. Le logo d’Asao Tokolo a été choisi.

Il s’agit d’un grand cercle en damier. Le logo raconte
Chistoire de gens qui se rassemblent pour une célébration.
Il est de couleur indigo (un bleu foncé).

Ily a des centaines d’années, le motif en damier était trés
populaire au Japon.

La teinture indigo est utilisée au Japon depuis 1 000 ans.
Elle est fabriquée a partir de plantes. Il y a longtemps,
les gens pauvres n’avaient pas le droit de porter des
vétements en soie. Ils portaient alors des vétements de
coton teints d’une belle couleur indigo.

LE FLAMBEAU OLYMPIQUE

Iy a un relais de la flamme olympique lors de tous les
Jeux. La flamme est allumée a Olympie, en Gréce. C’est
lendroit ou les premiers Jeux olympiques ont eu lieu.

Lors du relais, la flamme est portée de la Grece a la ville
héte. Les flambeaux sont différents pour chaque Jeux.

La forme et la couleur du flambeau disent quelque chose
sur le pays hote. Le flambeau ne doit pas étre trop lourd
pour les coureurs. La flamme ne doit pas s’éteindre sous la
pluie ou le vent.

Le flambeau des Jeux de Tokyo 2020 est rose. Le haut
ressemble a la fleur d’un cerisier. Au Japon, la fleur de
cerisier est un symbole de beauté de la vie et de nouveau
départ. Le flambeau est fabriqué en métal recyclé. Ce
métal provient de batiments construits pour des gens qui
ont perdu leur maison lors d’un gros tremblement de terre.

LES MASCOTTES

Les mascottes des Jeux sont toujours trés populaires.
Elles sont des créatures joyeuses. Elles aident les enfants
a s’intéresser aux Jeux olympiques.

Les mascottes olympiques peuvent étre des animaux, des
personnes ou des créatures amusantes. Elles ont souvent
des pouvoirs et une histoire.

Les mascottes sont vendues sous forme de jouets en
peluche. On les voit aussi sur des broches, des chapeaux
et des vétements.

Les Jeux de Tokyo 2020 sont les premiers a laisser les
enfants choisir les mascottes. La mascotte officielle se
nomme Miraitowa. Ce nom combine les mots japonais

« Mirai » (avenir) et « towa » (éternité). Elle est juste. Elle
est athlétique. Elle a le pouvoir de se déplacer n’importe
ou.

CONTRIBUER A L'HISTOIRE
DES JEUX

Tous les Jeux olympiques ont leur propre style. C’est ce
qui différencie les Jeux de tous les autres. Le style choisi
par le pays hote fait lui-méme partie de Uhistoire des
Jeux olympiques. Il donne le ton pour les athlétes et les
partisans.

TOKY0 2020
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NE PAS COPIER

Le premier logo des Jeux de Tokyo 2020 avait un grand « T ».
Il était noir, or, argent et rouge. Mais il y avait un probléme.
Certaines personnes croyaient qu’il ressemblait trop a un
autre logo. Les hdtes ont donc organisé un autre concours
pour remplacer le premier logo. Cet exemple démontre que
les artistes ne doivent pas copier le travail d’autres artistes.
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L'ART POUR LES ATHLETES

Ily a d’autres projets artistiques aux Jeux olympiques. Chaque sport a sa
propre image d’un athléte qui le pratique. On voit ce pictogramme sur les
billets et le calendrier. De grandes images sont dessinées pour chaque
sport. Elles sont plus détaillées. Elles peuvent étre affichées aux murs des
batiments. Tous les Jeux ont leurs propres médailles. Les hotes utilisent de
art de leur pays pour les rendre spéciales.
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LE PROJET « OLYMPIC ART »

Lors des Jeux olympiques d’hiver de Pyeongchang 2018, on a
demandé aux athlétes de créer de l'art. Les athlétes ont peint
une image d’un sport d’hiver. Un nouveau tableau a été peint
pendant chaque jour des Jeux. Tout cela faisait partie du projet
« Olympic Art ».
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Discussions
Commenl les hsles des Jeux o'smpiques choisissent-ils un ,ogo?
Quelles sonkt les caracl'érisl'iques d'un bon ,ogo o'ampique.?

Pourquoi les Jeux onk-ils des mascoltes?

1. LES JEUX OLYMPIQUES LOCAUX

Et si ta ville accueillait les Jeux olympiques? Il faudrait un logo, un
flambeau et des mascottes. Les responsables ont décidé que ces

éléments seraient créés par des enfants. Formez des groupes de 2
ou 3 éleves. Voici vos taches :

1. Créez un logo pour les Jeux. Ecrivez une histoire & propos de votre
logo. Qu’est-ce qu’il veut dire? Pourquoi avez-vous utilisé ces
couleurs? Que veut dire la forme? Expliquez comment le logo
raconte une histoire a propos de la ville hote.

2. Créez un flambeau. Que veut dire la forme? Pourquoi avez-vous
utilisé ces couleurs? Est-ce que la flamme va sortir sur le coté ou
sur le dessus?

3. Dessinez vos mascottes. Ecrivez leur histoire. Qu’est-ce qu’elles
disent sur votre ville ou votre pays? Est-ce qu’elles ont des
pouvoirs spéciaux?
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PROLONGATION DE L'ACTIVITE KOMAK

Les Jeux o’ampic,ues ont besoin de médailles.
Dessinez des médailles d'o\r, d'argent el de
bronze. Uklisez volre logo. Qu'es%—ce qui
rend vos médailles spéciales? LIEU DE NAISSANCE : Parc provincial Algonquin, Ontario

DATE DE NAISSANCE : 6 décembre

ACTIVITES FAVORITES : Nager, apprendre de nouveaux
sports, collectionner des articles
d’équipe Canada, échanger
des épinglettes, encourager et
applaudir ses coéquipiers canadiens
et leur taper dans la main.

NOURRITURE PREFEREE : Brindilles et feuilles d’érable

COULEUR PREFEREE : Rouge feuille d’érable
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2. DESSINER LES SPORTS EEOOYl e AN )

Les Jeux de Tokyo ont un pictogramme pour chaque sport. Ils représentent le sport en action. Trouve ces pictogrammes sur
Internet. Les pictogrammes ne sont pas trop détaillés. C’est parce qu’ils doivent parfois étre utilisés sur de petits articles. Par
exemple, ils sont utilisés sur des billets ou des horaires. Ils ont tous le méme style.

Les illustrations sportives sont plus détaillées. Elles sont utilisées pour de plus grosses surfaces, comme les murs des batiments
ou les affiches. Elles montrent souvent l'athléte d’un angle intéressant.

Dessine des pictogrammes pour trois sports. Tes pictogrammes doivent avoir le méme style. Dessine une illustration
sportive pour chacun de ces sports.
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PROLONGATION DE L'ACTIVITE

£} si le ballon-chasseur était un Spolr"
o’ampique? £} si la mavelle étail un 3po|r|'

o’amp:'que? Dessine un picPogvamme pouy un
sPovP que to fais dans la cour de vécréation
ou en éducation pkasique el que tv aimes.
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